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1. O sklepie
Blockhaus to demonstracyjny sklep z donacjami dla sieci fikcyjnych serwerów
Minecraft. Zakupy w wersji demo używają trybu testowego Stripe: nie są pobierane
prawdziwe pieniądze i nie są dostarczane prawdziwe towary.

2. Co kupujesz
Przedmioty to cyfrowe dobra w grze: rangi, waluta w grze, zestawy i klucze do skrzyń.
Każdy przedmiot jest przypisany do nicku Minecraft podanego w koszyku (3 do 16
znaków: litery, cyfry, podkreślnik). Sprawdź nick dwa razy; przedmiotów nie można
przenieść na inny nick.

3. Ceny i płatność
Ceny są podane w EUR lub PLN i zawierają wszystkie opłaty widoczne przy
zamówieniu. Płatności obsługuje Stripe (karta, BLIK, Przelewy24). Nie widzimy ani nie
przechowujemy danych Twojej karty.

4. Dostawa
Po płatności przedmioty trafiają na serwer gry automatycznie, zwykle w ciągu kilku
sekund. Przedmioty czasowe (np. ranga na 30 dni) są zabierane automatycznie po
upływie czasu, liczonego co do godziny.

5. Skrzynie
Otwieranie skrzyń korzysta z metody provably fair: zobowiązania seed serwera,
Twojego seeda klienta i nonce. Opublikowane szanse obowiązują przy każdym
otwarciu, a wynik można sprawdzić na stronie Fairness. Otwarcie skrzyni wymaga
ukończenia 18 lat.

6. Zasady korzystania
Wykorzystywanie sklepu do oszustw, nadużywanie zwrotów płatności lub łamanie
regulaminu serwera gry może skutkować odebraniem przedmiotów i zablokowaniem



dostępu.

7. Brak powiązań
Blockhaus nie jest powiązany z firmami Mojang ani Microsoft, nie jest przez nie
wspierany ani zatwierdzony. Minecraft jest znakiem towarowym swoich właścicieli.

8. Zmiany i kontakt
Możemy zmieniać regulamin; data powyżej wskazuje najnowszą wersję. Pytania można
wysłać przez stronę Kontakt.
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