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Dokument demonstracyjny. Szablon na potrzeby projektu portfolio, nie porada
prawna.

1. Co zbieramy
Nick Minecraft i adres e-mail (podane przy zamówieniu), zawartość i status zamówień
oraz dane techniczne potrzebne do działania strony, np. adres IP w logach serwera.

2. Po co
Aby dostarczyć przedmioty na właściwy nick, wysłać potwierdzenie zamówienia i linki
do skrzyń, zapobiegać nadużyciom i pomóc, gdy coś pójdzie nie tak.

3. Kto otrzymuje dane
Płatności obsługuje Stripe. Cloudflare Turnstile sprawdza, czy odwiedzający nie jest
botem. Dane przechowuje nasz dostawca hostingu. Serwery gry otrzymują tylko Twój
nick i dostarczone przedmioty. Nie sprzedajemy danych osobowych.

4. Analityka
Google Analytics 4 ładuje się tylko po zaakceptowaniu plików cookie analitycznych.
Jeśli odmówisz, dane analityczne nie są wysyłane.

5. Przechowywanie
Zapisy zamówień są przechowywane tak długo, jak potrzeba do obsługi, rozliczeń i
sporów. Logi są przechowywane przez ograniczony czas.

6. Twoje prawa
Możesz żądać dostępu do danych, ich poprawienia lub usunięcia oraz sprzeciwić się
przetwarzaniu, w granicach prawa. Napisz do nas przez stronę Kontakt. Możesz też
złożyć skargę do organu ochrony danych.

7. Uwaga o demo
To projekt demonstracyjny. Używaj wyłącznie testowych danych karty i nie podawaj
danych osobowych, których nie chcesz ujawniać.
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